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Szamonkérés modja vizsga
(s,v,1):
Tematika
Oktatisi hét | A gyakorlat tananyaga
1. Algoritmus tervezés, egyszerl folyamatabrak, pszeudokodok készitése.
2.-3. A C# nyelv alapelemei és szintaktikaja.

Valtozok, kifejezések, operatorok (relacios, aritmetikai, logikai), értékadas.
Elagazas és ciklus utasitasok alkalmazasa.
Input —output.

4.5, Feladatok ciklusokra, elagazasokra.
Szintaktikai konvenciok, beépitett tipusok.
Tombok és sztringek kezelése.

6.-7. Egyszerti sztring és tomb algoritmusok.
Példak az alapvetd programozasi tételekre.

8.-9 A fiiggvény fogalma, szerkezete, hivasa.
Paraméteratadas. Erték- és cimszerinti paraméterek.

10-12. Osszetett feladatok megoldasa és a programozasi tételek megvaldsitasa fiiggvények

alkalmazasaval.
ZH (évfolyamszintii tantermes zh 1.5 6raban)

13. Szamitoégépes ZH.
POT-ZH (évfolyamszintii tantermes zh 1.5 éraban)

14. Szamitogépes ZH pétlasa.

Félévkozi kovetelmények (feladat, zh. dolgozat, esszé, prezentdicio, stb)

7. hét A gyakorlatok anyagabol 1.5 orédban zh

13.ill. 14. Szamitogépes zh, ill. potlas.

12. Hazi feladat feladat beadasa.




Az eléadasok tananyaga

Oktatasi cél: A targy keretében a hallgatok bevezetést kapnak az imperativ és objektumorientalt programozas
alapjaiba, valamint megismerkednek a legfontosabb adatstrukturakkal és algoritmusokkal.

Tematika:
Ld. a részletezést.

Utemezés:
Oktatasi hét Témakor
1. ]09.07.- | A szamitoégépes problémamegoldas modellezésének modszerei.
09.11. Programozasi elvek és modszerek: imperativ, strukturalt, modularis, objektumorientalt

programozas. Programozasi nyelvek. A programozas menete

2. |09.14.- | Az algoritmus fogalma és abrazolasanak médjai.
09.18. Vezérlési €s D-graf, blokkdiagram, stuktogram, pszeudokod.
Adatszerkezetek

3. |09.21.- | Alapveté programozasi tételek (N-1): 6sszegzés, szamlalas, maximumkeresés, linearis keresés,
09.25. logaritmikus keresés. Tombok. Eljarasok, fliggvények

4. |09.28.- | Alapvet6 programozasi tételek (N-N): szétvalogatas, halmazmiiveletek

10.02.
5. 110.05.- |Programozasi tételek Gsszeépitése
10.09.
6. |10.12.- |Rendezések. Tovabbi algoritmusok (1): Horner elrendezés, Coxeter algoritmus stb
10.16. Zarthelyi iras az alairds megszerzése érdekében
7. ]10.19- Allami tinnep
10.23
8. [10.26.- | Modularis és strukturalt programozasi paradigma
10.30. Oszd meg és uralkodj elv a programozasban, dinamikus programozas
9. |11.02.- | Az objektumorientalt programozasi paradigma: modellezési alapelvek, programozasi

11.06. megoldasok fejlédése, OO paradigma és OO program

10. |11.09.- | Az OO paradigma alapelemei: objektum, osztaly, osztalyok kozotti kapcsolatok.
11.13.

11. |11.16.- |Rektori sziinet
11.20.

12, 111.23.- | Az OOP megvaldsitasok altalanos jellemzdi (1): egységbezaras és adatrejtés, lathatosagok,
11.27. osztaly szintli tagok, tulajdonsagok

13. |11.30.- | Az OOP megvaldsitasok altalanos jellemzoi (2): 6roklédés és tobbalakusag kéd-
12.04. ujrafelhasznalas

14. |12.07.- | Tovabbi algoritmusok (2) Backtrack algoritmus. Moh¢ algoritmusok.
12.11. Potlas

Félévkozi kovetelmények
A hallgatok a 3. héttdl kezddd6en 7 alkalommal a gyakorlatok elején kis zh-t irnak, melyekkel 35 pont
szerezhetd. A gyakorlat anyagabdl tantermes és gépes zh—t irnak. Ezekkel 6sszesen 50 pont szerezhetd. A beadott
hazi feladatra 10 pont kaphato.
Az el6adasok anyagabol 20 pontos tantermes ZH-t irnak, igy a szorgalmi idészakban 6sszesen 120 pont
szerezhetd.
Az alairas megszerzésének feltétele:
A miikodoképes hazi feladat beadasa a kiirt idoben, és legalabb 60 pont (50%) megszerzése, a nagy ZH-k
mindegyikének legalabb 40%-os teljesitése. Letiltasra kertilnek azok a hallgatok, akik nem tudnak legalabb 30
pontot megszerezni.

A vizsgan tovabbi 120 pont érhet6 el. A hozott pontszam a vizsga pontszamahoz hozzadodik.
Osztalyozas:
190-240 jeles
163-189 jo
142-162 kozepes
121-141 elégséges

Poétlas modja

A kis zh nem poétolhatd! A tantermes és a szamitogepes zh poétlasa a szorgalmi idészakban,
valamint a vizsgaiddszak els6 tiz munkanapjanak egyikén, ismételt vizsga jelleggel, 1-1
alkalommal lehetséges.

Irodalom:




Kotelezd: A helyi halozatra feltett segédletek.
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